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Hay un extraino paseindose dirigiéndose a esa famosa casa al
final del Mall londinense.

iEsta es tu oportunidad para ser un auténtico cotilla, con as-
piraciones a criado del Palacio Real!

Necesitards unas cuantas cualidades para alcanzar el grado de
criado.

Tus rdpidas reacciones y tus nervios de acero te proporcio-
naran tu paga, pero encontraras dispositivos de bombas, ra-
tas luchadoras, huidizos y asesinos guardias y el trato con la
familia real.

Pero tanto si ganas como si pierdes, recuerda: **La vida nunca
es aburrida para un Lacayo™.
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FLUNKY
INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum 48K : Load 7 ” ENTER

Spectrum 128K  2: Selecciona BASIC 48 entonces LOAD ” ” ENTER
Amstrad cassette: CTRL v ENTER.

Amstrad Disco: RUN “FLUNKY”

Commodore: SHIFT y RUN/STOP

JUEGO

Tu eres un Lacayo, un sirviente del Palacio de Buckingham, Eres muy obediente (si mama, seguro
mam4, lo que tu digas mama4), tu verdadero interés en esta vida es recoger los autodgrafos de los per-
sonajes de la realeza inglesa. A medida que paseas cumpliendo tu deber ordinario de encender los
fuegos en los Apartamentos de la realeza, te encontraras con un miembro de la Familia. Si haces
las cosas como ellos piden, serds recompensado con los autbgrafos que ambicionas. Puedes encon-
trarte lleno de toda clase de pequefios deberes de mas para Andy, Fergie, Charles y Di. Si estas ver-
daderamente cualificado como lacayo puedes incluso conseguir por medio de halagos una firma de
el cabeza de la familia real. Su propia majestad de la corona. Comienzas tan solo con una caja de
cerillas y tu libro de autdgrafos para ayudarte, pero hay otra habitacion para un articulo mas en tu
bolsillo. siempre que sea lo suficientemente pequefio. Puedes encontrar una bomba, una pistola, o
inciuso un remolque de barco podria ser de ayuda en esta extrafia casa.

A pesar de todo tendras que prevenirte. Las guardias de palacio pueden tener repentinos malos tra-
tos si rompieras alguna de las reglas de la casa, pero puedes evitarlas si eres agil y rapido con tus
pies. -

CONTROLES

El juego comienza en la Camara del ment, donde Flunky usa la barra para circular a través de las
opciones y la alarma hace su seleccion. El Joystick debe ser KEMPSTON, pero los demas pueden
ser programados usando la opcion “NEW KEYS” (Nuevas teclas). Si esta opcién no es selecciona-
da, el juego se desarrola como sigue:

Izquierda-Z  Derecha-X Arriba-Q Abajo-A  Bolsillo/oprimir - C
PUNTUACION

Cada una de las cinco tareas debe ser realizada dentro del tiempo limite.

Consigues hacerlas con éxito, tu puntuacidon por cada tarea serd el tiempo sobrante en la cuenta
atras cuando la hayas completado mas un bonus de 1000 puntos por el autdgrafo. Puedes llevar
contigo el reloj de cuenta atras si lo deseas. Tu puntuacidon total estd en la CAmara del meni, la
cual puedes visitar en cualquier momento.

EMPEZAR EL JUEGO

Si todo parece perdido puedes empezar un nuevo juego volviendo a la Camara del meni y seleccio-
nar la opcidon ABORT (cancelar).



